Mullerova metoda hledani korene polynomu

Chceme nalézt kofen Z polynomu P(x).

Méme tii body x1,x92,23 a v nich funkéni hodnoty y1 = P(x1), yo = P(z2), ys = P(x3).
Predpokladame ze bod z3 je nejblize TeSeni.

Hodnoty y1,¥2,ys prolozime Lagrangeovym interpola¢nim polynomem

(x — z2)(x — x3) (x —x1)(x — x3) (x —x1)(x — x2)
(21— x2)(w1 —a3) " (22— 1) (w2 —a3) (w3 — 21) (23 — 22)

L(z) = Y3,

coz lze zapsat jako
L(z) = Az* + Bax + C,
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Hleddme kofen puvodniho polynomu P(x) a pfedpokldddme ze lezi blizko kofene Lagrangeova
polynomu L(x), ktery P(x) aproximuje, tedy polozime L(z) =0 a fesime kvadratickou rovnici

pro x:
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7 kofenu vybereme ten ktery je blize k xs:
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Takto postupujeme iteracné, tedy priradime

(z,y)1 = (2,9)2,

a cely proces opakujeme.



