LICPA schéma — urychlovani hmotnych makrocastic

|[Badziak et al., PoP, 2011], [Badziak et al., PPCF, 2014],
[Badziak et al., LPB, 2015], [Badziak et al., Jol, 2016], [Badziak
et al., LPB, 2017], [Badziak et al., LPB, 2018], . ..

Simulace déji v kanale uzavieném kavitou.

Kavita = velkd &ast energie laseru se transformuje do energie
rdzové viny = vys3i rychlosti dopadi, vétsi kratery.

Rada konfiguraci: tloustka ablatoru/projektilu, material pro-
jektilu/terée (CH, Al, Cu, Au), energie laseru (100 — 400J),
frekvence laseru (1w, 3w).

Rizné aspekty experimentl, hydrovytéznost.

Srovnani simulaci a experimentl (rychlost dopadu, rychlost
razovych vin, velikost krater(i) = dobra shoda.
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LICPA schéma — urychlovani hmotnych makrocastic
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